
Les bases de la carte de CO à VTT 
 
La couleur de fond 
Les fonds jaune et orangés représentent un terrain où le soleil peut passer (les champs, vignes …), 
au contraire des fonds verts et blancs qui représentent des zones "sans soleil" (la forêt). Le vert un 
peu « olive » représente lui les propriétés privées et donc interdites. 
 

 
Sur ces fonds 
 le relief en brun : courbes de niveau  
beaucoup de courbes = beaucoup forte pente, 

peu de courbes = peu de pente 

 les routes en beige/saumon  

 les chemins en noir 

o en trait continu quand ils sont roulants 
o en pointillés de plus en plus petits moins ils 

deviennent roulants 
 

 chemins larges en traits ou pointillés épais,  
 chemins étroits en traits ou pointillés fins 

 

  zone orange = passage autorisé à VTT 

  zone jaune = interdit à VTT 

 

 



 

 

 
- Dans une zone boisée, une surface blanche à « petits point noirs » indique au coureur qu’il a le droit 

de passer en roulant                idem pour la zone orange à points blancs   

 

 plein d’autres détails sont représentés, ils aident à se situer : 
o en marron pour le relief : talus butte, ravin,  
o en gris foncé ou noir pour les éléments dus à l’homme : maisons, murets, clôtures, 

mirador, bornes …  
o en bleu pour les détails en rapport avec l’eau : rivières, étangs, sources …   
o en vert pour des éléments de végétation : arbre remarquable … 

 mais pour ceux qui ont déjà fait de la CO pédestre, il y a moins de détail sur la carte de 
VTT. 

En Résumé :  

Je choisis mon chemin pour aller à une balise en restant sur les traits et pointillés noirs, les 

routes beige/saumon, les zones orange et les zones « à petits points », tout le reste est interdit. 


